<

O

FECHA: LUNES 06 DE ABRIL DEL 2026

PROPOSITO: Favorecer el desarrollo de la autonomia e independencia en las nifias y los nifios, promoviendo la toma de decisiones

el wfomndado y la realizacién de actividades cotidianas por sf rmsmos a través de expmencsos significativas que fortalezcan d
confianza, seguridad y responsabilidad en su entorno.

TACTIVIDAD RECTORA: Juego e .

ESTRATEGIA: Rincones pedagégicos EJE: desarrollar la seguridad y confianza en si mismos, vivir
espacios de participacién genuina, enriquecer la sensibilidad y
apreciacién estética.

RECURSOS: Los recursos a utilizar incluyen mufiecos bebés, prendas de vestir fdciles de manipular, canastas pldsticas,

cucharas, recipientes, pafios de tela, mesas pequefias y elementos de juego simbélico
DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Jjornada inicia con una actividad de bienvenida en la que la profesional recibe a las nifias y los nifios con un saludo
cdlido, afectivo y respetuoso, llamdndolos por' su nombre para fortalecer el vinculo y la seguridad emocional:
posteriormente, los invita a dirigirse al rincén del juego, un espacio dispuesto intencionadamente con mufiecos bebés,
mantas, utensilios de cuidado y elementos simbélicos, donde podrdn realizar una exploracién libre que favorece la
adaptacién, la interaccion y la expresién espontdnea. Seguidamente, se da paso a la actividad central denominada *Yo
puedo solito”, orientada al fortalecimiento de la autonomia e independencia, en la cual se organiza un pequefio circuito de
eexperiencias cotidianas adaptadas a su edad, como intentar ponerse y quitarse prendas sencillas (chalecos, gorros),
guardar objetos en canastas, alimentarse simbélicamente con cucharas y recipientes, y limpiar una superficie con pafbs,
promoviendo la participacién activa, la toma de decisiones y el desarrollo de habilidades de autocuidado: durante la
actividad, la profesional acompafia con lenguaje claro, modelamiento, refuerzos positivos y apoyo gradual, respetande los
ritmos individuales y fomentando la confianza y la iniciativa. Finalmente, la jornada culmina en un ambiente tranquilo y
arménico, donde las nifias y los nifios escuchan mdsica infantil suave mientras contindan el juego simbélico en el rincén
dispuesto, interactuando con los mufiecos bebés y los materiales, favoreciendo la interiorizacion de lo vivido, la
relajacién y el cierre significativo de la experiencia.
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FECHA: MARTES 07 DE ABRIL DEL 2026

PROPOSITO: Favorecer el reconocimiento de los animales de la granja mediante experiencias lidicas, sensoriales y de juego

simbdlico, que estimulen el desarrollo del lenguaje a través de la imitacién de sonidos, promuevan la exploracién del entorno y
fortalezcan la autonomia, la cunoscdud y la participacién activa en eUgoceso de aprendizaje.

-CTIVIDAD RECTORA: 7

ESTRATEGIA: Rincones pedagdgccos EJE: Enriquecer la sensibilidad y apreciacién

estética, Vivir espacios de participacién

genuina, desarrollar seguridad y confianza en

si mismos.

RECURSOS: Talento humano, maracas, panderetas, tambores pequefios, semillas, hojas secas, piedras, sombreros,
telas, accesorios de disfraces.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

La profesional en atencién a la primera infancia recibe a los nifios y nifias con un saludo afectuoso y palabras
bienvenida que les brinden seguridad, invitdndolos posteriormente al rincén de la literatura, donde interactian
titeres de diversos personajes infantiles, los manipulan libremente y, con acompafiamiento de la profesional,
pequefias historias espontdneas que fortalecen su imaginacidn y expresién verbal; seguidamente se desarrolla
actividad central denominada “El espejo mdgico de la confianza”, en la cual cada nifio se observa en un espej
irrompible, menciona su nombre con apoyo y realiza un gesto o movimiento como saltar, aplaudir o enviar un beso
jmientras sus compafieros celebran sus logros con aplausos y palabras positivas, reforzando su autoestima, y
participan en un circuito de motricidad con cojines y tineles suaves que recorren a su propio ritmo, superando
retos con acompafiamiento cercano y motivador; finalmente, como actividad de cierre, regresan al rincén de la
literatura para disfrutar de un cuento corto relacionado con la seguridad y el valor, observan sus imdgenes y comparten
un momento de calma con misica suave mientras esperan tranquilamente la llegada de sus familias.
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FECHA: JUEVES 09 DE ABRIL DE 2026

PROPOSITO: Favorecer el reconocimiento de los animales de la granja mediante experiencias lidicas, sensoriales y de
Jjuego simbélico, que estimulen el desarrollo del lenguaje a través de la imitacién de sonidos, promuevan la exploracién del
entorno y fortalezcan la autonomia, la curiosidad y la participacién activa en el proceso de aprendizaje.

ACTIVIDAD RECTORA: Arte

ESTRATEGIA: Rincones pedagdgicos EJE: Construir autonomia, vivir espacios de participacién genuina,
explorar y descubrir el mundo a través de los objetos.

RECURSOS: Talento humano, Pintura no téxica, papelégrafos, esponjas, crayones gruesos, figuras de animales en
cartulina, algodén, papel de colores para rasgar, pegante, delantales pldsticos, reproductor de misica y rondas
infantiles.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

La profesional en atencién a la primera infancia recibe a los nifios y nifias con un saludo afectuoso y una frase
motivadora como “iBuenos dias, pequefios artistas, hoy crearemos nuestra granja feliz!", generando un ambiente de
confianza y alegria; posteriormente los invita a una actividad de bienvenida con una ronda infantil corta sobre
animales de la granja, donde imitan sonidos y movimientos mientras se desplazan libremente por el espacio,
fortaleciendo la expresién corporal y el lenguaje. Luego se desarrolla la actividad central titulada *Pinto y creo mi
granja feliz”, en la cual los nifios, utilizando pintura no téxica y esponjas o sus propias manos, estampan huellas
Eobre papelégrafos grandes para simular el pasto, el cielo y el suelo de la granja; después pegan figuras grandes de

nimales previamente recortadas o elaboradas en cartulina y decoran con algodén (para las ove jas), papel rasgado
(para el pasto) y crayones gruesos, permitiéndoles explorar texturas, colores y materiales de manera libre y guiada,
promoviendo la motricidad fina, la creatividad y el reconocimiento de los animales; finalmente, para el cierre, se
realiza una pequefia galeria donde observan y sefialan sus creaciones, imitan nuevamente los sonidos de los animales
y comparten un breve momento de conversacién y canto mientras esperan la llegada de sus familias en un ambiente
tranquilo y significativo.
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FECHA: VIERNES 10 DE ABRIL DE 2026

PROPOSITO: Favorecer el reconocimiento de los animales de la granja mediante experiencias lidicas, sensoriales y de
Jjuego simbélico, que estimulen el desarrollo del lenguaje a través de la imitacién de sonidos, promuevan la exploracién del

entorno y fortalezcan la autonomia, la curiosidad y la participacién activa en el proceso de aprendizaje.
KCI'WIEKE RECTORA: arte y exploracion

ESTRATEGIA: Rincones pedagégicos EJE: Construir au?oaomio, vivir espacios de parhcnpoclén eSS
genuina, explorar y descubrir el mundo a través de los objetos.

RECURSOS: Talento humano, Cuentos infantiles de animales de la granja, figuras de animales, recipientes pldsticos,
parlante o reproductor de audio, misica infantil, telas o mantas.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

La jornada pedagdgica de cierre de semana se inicia con una actividad de bienvenida en la que la profesional recibe a las

socioemocional y generar un ambiente de confianza y seguridad; posteriormente, los invita a dirigirse al rincén de la
literatura, un espacio cuidadosamente dispuesto con cuentos infantiles ilustrados sobre animales de la granja, donde los
nifios y las nifias pueden manipular libremente los textos, observar imdgenes, seffalar, nombrar e identificar caracteristicas
de los animales, favoreciendo asi el desarrollo del lenguaje, la atenciény la curiosidad. Seguidamente, se da paso a la actividad
central denominada “"La granja en accién”, una experiencia lidica y sensorial en la que se ambienta el espacio como una pequefia
granja utilizando figuras de animales, sonidos grabados, materiales como paja, recipientes y elementos simbélicos; allf, las
nifias y los nifios participan en un circuito de juego donde imitan sonidos onomatopéyicos (como el "muu” de la vaca o el “oink"
del cerdo), clasifican animales por caracteristicas perceptivas y realizan acciones de cuidado como alimentar, limpiar o ubicar
a los animales en su “hogar”, promoviendo el juego simbélico, la exploracién activa, la coordinacién motriz y el fortalecimiento
de la autonomia. Durante la actividad, la profesional media el proceso mediante preguntas orientadoras, modelamiento del
lenguaje y refuerzo positivo, respetando los ritmos individuales y potenciando la participacién. Finalmente, la jornada culmina
con un espacio de cierre tranquilo y significativo, donde las nifias y los nifios escuchan y disfrutan misica infantil de La Granja
de Zendn, acompafiando con movimientos corporales, gestos e imitacién de animales, lo que favorece la expresién corporal,
la memoria auditiva y la integracién de los aprendizajes vividos durante la semana en un ambiente lidico y armonioso.

nifias y los nifios con un saludo fraternal, cercano y afectuoso, nombrdndolos individualmente para fortalecer el vinculo
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FECHA: MIERCOLES 15 DE ABRIL

PROPOSITO: implementar actividades con el fin de Identificar de forma bdsica qué es la fiebre, sus sintomas y algunas acciones para

ir enfermedades.
AgE;%iEAD RECTORA: Arte y exploracion del medio, |

ESTRATEGIA: Rincones EJE: construir autonomia, Vivir espacios de participacién
genuina.
RECURSOS: talento humano, tablas, imdgenes, fichas de arma todo, papel craf, crayolas de colores.
DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Para iniciar las nifias y nifios en el aula exploraran jugando con muchos tubos de construccién realizando varias
ructuras encajando las fichas y compartiendo entre todos de esta exploracidn, al igual que mejoraran en su
ilidad motriz.

osteriormente se invitan las nifias y nifios a participar de la actividad central inicialmente la docente explica que la
iebre ocurre cuando el cuerpo estd caliente porque estd luchando contra una enfermedad, Se mencionan sintomas
omo: calor en la frente, cansancio y malestar, se ensefian medidas de prevencién: lavarse las manos, abrigarse,
omar agua y avisar a un adulto si se sienten mal continuamos en el rincén de dramatizacién alli por medio de juego
e roles donde un nifio es el doctor y otros pacientes. Se simula la revisién (tomar temperatura, descansar, cuidar),
omentando la comprensién del cuidado de la salud, la profesional estard observando todo el tiempo y reforzando la
informacién utilizando palabras claras también estard el rincén artistico, alli la profesional ensefia algunas caritas
ue expresan gestos de alegria y otras de tristeza, sobre la pared habrd un pliego de papel y alli cada nifia y nifio
ra a pegar la carita segin la indicacién dela profesional, si estoy enfermo la expresién es? Y si estoy alentado la
resion es? Y asi sucesivamente, favoreciendo la expresién emocional.

ués, las nifias y nifios en el aula interactuaran con tablas de encajar identificando imdgenes, formas y tamafios
e manera concentrada mientras esperan la llegada de sus familiares.
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FECHA: JUEVES 16 DE ABRIL

PROPOSITO: proponer actividades pedagdgicas con el fin de dar a conocer a las nifias y nifios la oveja como animal de la granja y
desarrollar la motricidad fina mediante actividades creativas.

ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracion del medio, arte, literatura.

ESTRATEGIA: Rincones. EJE: Construir autonomia, movimiento, medio

de interaccion y juego, enriquecer la

sensibilidad y apreciacién estética

CURSOS: imdgenes, papel, Pegante, rondas, Aros encajables, revistas.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzando, las nifias y nifios estardn en el aula con la profesional en atencion a la infancia explorardn interactuando con
aros encajables y laberintos realizando varias acciones de manera concentrada y con buena agilidad.

Iniciamos este espacio con una charla por parte de la profesional donde presenta la oveja: su sonido, caracteristic

y qué produce (lana) adicional muestra algunas imdgenes con el fin de facilitar a las nifias y nifios la comprensién,
posteriormente estard el rincén artistico, alli realizaran la decoracién de una oveja con papel higiénico: alw
profesional pondrd sobre las mesas algunas imdgenes de la oveja, adicional dispondrd papel higiénico y pegante

Que las nifias y los nifios rasguen, arruguen y peguen el papel formando la lana, fortaleciende la coordinacién mano-ojo
y la motricidad fina, también estard el rincon légico alli la profesional proporciona algunas ldminas de ovejas para que
las nifias y nifios hagan un pequefio conteo de ovejas (uno a uno), promoviendo el pensamiento matemdtico inicial, esta
actividad estard acompafiada por la profesional

Finalizamos con el rincén musical, para esto la profesional ambientara con algunas rondas de la granja donde se incluya
la oveja, cantaremos, bailaremos y realizaremos distintos movimientos corporales.

Después, las nifias y nifios en el aula estardn con buena disposicién interactuando con cuentos y revistas realizando
lecturas, identificando varias imdgenes y teniendo mejor comprensién lectora mientras esperan la llegada de sus|
[familicres
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FECHA: VIERNES 17 DE ABRIL

PROPOSITO: Motivar a las nifias y nifios a relacionarse con otros, mejorando sus relaciones interpersonales, su expresividad y
sagl.rldodpamestarenunespocuodcferemcasu hogar a través del taller de convivencia

Arte, uego, exploraci

TEGIA: Taller de moldeodo, Taller de convivencia EJ'E Movimiento medio de interaccién y juego, Vivir
espacios de participacién genuina, construir la autonomia.

RECURSOS: Pelotas, Bombas, Colchonetas, Losa, Alimentos, Plastilina, Palitos de paleta.

"DESCRIPCIONDE LA
ACTIVIDAD

Comenzando, las nifias y nifios estardn en el aula con la profesional en atenciénde la primera infancia explorardn realizando
figuras en plastilina y palitos de paleta, moldedndola y demostrando su creatividad y agilidad motriz alinteractuar con
este material.

Después se desarrollard el taller de convivencia en la cual para este dia las nifias y nifios asistirdn al jardin en ropa
comoda. En el aula la profesional adecuara el espacio colocando en el piso varias colchonetas y algunas de “paradas” para
cerrar el espacio, en este espacio se colocardn muchas pelotas y bombas. Las nifias y nifios se quitardn sus zapatos y
podrdn ingresar a este espacio donde interactuardn con las pelotas y bombas realizando varias acciones de forma
expresiva y con agilidad. A medida que estén explorando se les colocara misica y se rasgara periédico con el que jugaran
y bailaran pasando un dia agradable. Al finalizar se realizard un pequefio compartir brinddndoles galletas. Asi las nifias y
nifios pasaran un dia agradable mejorando sus relaciones interpersonales, expresividad y confianza en si mismos.

Después, las nifias y nifios en el aula estardn con buena disposicién interactuando con losa y alimentos realizando distintas
acciones con agilidad y buena destreza y compartiendo entre todos mientras esperan la llegada de sus familiares
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FECHA: VIERNES 24 DE ABRIL

PROPOSITO: Promover la alegria, la integracién y el rcconocnmnemd de hh\ponmc«rde la nifiez a través de actividades lidicas,
artisticas y recreativas en un ambiente de celebracién, 3 5 }

[ ACTIVIDAD RECTORA: ET e, ElJuego, aplom.auumla N

TEGIA: Taller de convvvm:mi EJE'= Movnmoemo medio de interacciény juego, Vivir
. espacios de pa'hclp.cl‘n genuma construir la autonomia.

RECURSOS: Plastilina, Palitos de paleta, pintucarita, desfile, peinado loco, talento humano.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

ando, las nifias y nifios estardn en el aula con la profesional en atenciénde la primera infancia explorardn realizando
iguras en plastilina y palitos de paleta, moldedndola y demostrando su creatividad y agilidad motriz alinteractuar con
e material.

Jjornada inicia en el drea del comedor, donde se realizard una pasarela en compafiia de los demds niveles, alli cada nifio
nifia participard mostrando su peinado loco, desfilando con seguridad y alegria frente a sus compafieritos, la profesional
otivard la participacién resaltando la creatividad de cada familia y animando a las nifias y nifios a expresarse de manera
pontdnea por su pasarela, al finalizar el desfile se entregara un reconocimiento especial al nifio y la nifia mds creativos,
ortaleciendo la autoestima y la confianza, luego regresaremos al aula, alli la profesional realizard una pintucarita a cada
ifio, se ofrecerdn disefios sencillos permitiendo que los nifios elijan segin sus gustos, este espacio promueve la expresién,
imaginacion y el disfrute en un ambiente cercano y afectivo, luego se desarrollard una pequefia fiesta dentro del aula
on mdsica infantil, alli las nifias y los nifios podrdn bailar libremente, compartir entre si y disfrutar de un espacio de
parcimiento, fortaleciendo la interaccién social y la expresién corporal, finalmente la profesional hard entrega de un
uefio detalle a cada nifia y nifio este momento se acompafia de palabras afectivas que resaltan la importancia de cada
ifio y nifia, fortaleciendo el vinculo emocional.

pués, las nifias y nifios en el aula estardn con buena disposicién interactuando con losa y alimentos realizando distintas
cciones con agilidad y buena destreza y compartiendo entre todos mientras esperan la llegada de sus familiares
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FECHA: LUNES 27 DE ABRIL

PROPOSITO: Favorecer la exploracién del entorno y el juego simbélico, fortaleciendo la interaccién social, la
comunicacion y la coordinacién motriz.

ACTIVIDAD RECTORA: Jueqo y exploracion del medio.

r:S'rRATEGlA: Rincones pedagégicos rx:_lnfemccién, exploracion y creatividad.

IRECURSOS: Cocinita, mufiecos, utensilios, telas, encajables, rompecabezas, pinturas, esponjas, hojas.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzando, las nifias y nifios estardn en el aula con la profesional en atenciénde la primera infancia
plorardn realizando figuras en plastilinay palitos de paleta, moldedndola y demostrando su creatividad
agilidad motriz alinteractuar con este material.

profesional los invita a participar en la exploracién de tres rincones pedagdgicos, los cuales estardn
istribuidos de la siguiente manera, en el rincén de juego simbélico “la casita”, la profesional los invita a
plorar un espacio ambientado como el hogar, los nifies y nifias asumen roles cotidianos como cocinar,
ormir o cuidar, la profesional les indica que pueden elegir libremente su rol y compartir con sus
ompafieros, en el rincén légico, la profesional los invita a manipular juegos de encaje por forma y tamafio,
lli pondrd sobre las mesas las tablas de encajar y algunos zapatos, tendrdn espacio libre para que
bserven las caracteristicas de cada pieza antes de ubicarla, en el rincén artistico, podrdn explorar la
intura con esponjas, sobre mesas de trabajo encontraran papel periddico, algunas esponjas y pinturas
e diferentes colores, la profesional les indica como estampar sobre el papel, permitiendo la libre
reacion.

ués, las nifias y nifios en el aula estardn con buena disposicién interactuando con losa y alimentos
lizando distintas acciones con agilidad y buena destrezay compartiendo entre todos mientras esperan
a llegada de sus familiares
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FECHA: MARTES 28 DE ABRIL

PROPOSITO: proponer actividades pedagégicas que permita a las nifias y nifios el desarrollo corporal y la coordinacién
mediante el movimiento y la exploracién activa.

ACTIVIDAD RECTORA: Exploracién delmedio, El juego

ESTRATEGIA: Rincones EJE: Construir autonomia, enriquecer la sensibilidad y
apreciacién estética, movimiento, medio de interaccidny juego

CURSOS: Colchonetas, tineles, aros, objetos grandes y pequefios, sonidos de animales, carros.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

n primer lugar, las nifias y nifios estardn en el aula con la profesional en atencién a la primera infancia
onde interactuardn con bloques légicos de cuatro columnas realizando varias construcciones, encajando
las fichas y asi mismo identificando formas y figuras.
osteriormente la profesional invita a las nifias y los nifios a interactuar en los diferentes rincones
edagdgicos los cuales estardn distribuidos de la siguiente manera: en el rincén corporal se ambientara
n “circuito de obstdculos”, la profesional los invita a recorrer un circuito indicdndoles que deben
tear, pasar por los aros y desplazarse por los elementos, luego se podrdn mover libremente a su
imaginacién, también estard ambientado
| rincén légico sobre el piso habrd almohadas y en medio una cesta con objetos varios, la profesional
s invita a clasificar los grandes y pequefios, agrupdndolos en dos espacios diferentes con el fin de
rtalecer su reconocimiento, finalmente estard el rincén de juego, la profesional los invita a imitar
nimales, mientras escuchan algunas rondas infantiles, la profesional les indica el animal y ellos lo deberdn
presentar en algunos momentos, y asi se repetird con el fin de favorecer los movimientos corporales y
asociacion de sonidos.
Después, las nifias y nifios en el aula interactuaran con carros y camiones estando en constante

ovimiento por el espacio mientras esperan la llegada de sus familiares al jardin.
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FECHA: MIERCOLES 29 DE ABRIL

PROPOSITO: favorecer la expresién, la exploracién sensorial y la comunicacién en los nifios y nifias mediante experiencias con

sonidos, colores, movimiento y juego, fortaleciendo su curiosidad Y vmculo con d emomo
ACTIVIDAD ﬁECTGRA Arte y exploracion del medio, juego.

ESTRATEGIA: Rincones EJE: consfruwwromn\iu, Vivir espacios de participacién
genuina. .
RECURSOS: talento humano, tubos, tablas de encajar, sonajeros, cucharas, papel, pinturas, cuento.
DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Para iniciar las nifias y nifios en el aula exploraran jugando con muchos tubos de construccidn realizando
varias estructuras encajando las fichas y compartiendo entre 1odos de esta exploracion, al igual que
mejoraran en su agilidad motriz.
Posteriormente se invitan las nifias y nifios a participar de la actividad central la cual estar distribuida
len tres divertidos rincones de la siguiente manera, rincén sonoro para esto se dispone de una cestas con
objetos sonoros (sonajeros, cucharas, recipientes) alli las nifias y los nifios explorcin, agitan y descubren
diferentes sonidos, mientras la docente acompafia con canciones suaves, palmas y ritmos, también estard
lel rincén artistico donde la profesional dispone sobre el piso papel periédico, algunas pinturas de colores
y algunas tirantas de periddico, alli las nifias y los nifios experimentan con sus manos descubriendo huellas,
colores y movimientos, finalmente estard el rincén visual donde se ambientara con libros, titeres y
algunas linternas de pldstico para hacer mds divertida la experiencia, luego de un rato de exploracién la
docente narra un divertido cuento realizando gestos y variaciones de voz, permitiendo que los nifios
observen y escuchen una divertida historia.

espués, las nifias y nifios en el aula interactuaran con tablas de encajar identificando imdgenes, formas
ttamaﬁos de manera concentrada mientras esperan la llegada de sus familiares.
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FECHA: JUEVES 30 DE ABRIL
PROPOSITO: Propiciar experiencias significativas a través del juego, la exploracién y la interaccién, fortaleciendo la imaginacién,
la esion corporal y el vinculo con el entorno, mediante vivencias que acerquen a las nifias y los nifios al contexto de la granja.
A%IVIDAD RECTORA: juego, Exploracion del medio.
ESTRATEGIA: Taller pedagégico. EJE: Construir autonomia, movimiento, medio

de interaccidn y juego, enriquecer la

sensibilidad y apreciacién estética

CURSOS: Aros encajables, cuentos, cubetas de huevo, pimpones, aserrin, pintura blanca, vaso desechable, misica.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzando, las nifias y nifios estardn en el aula con la profesional en atencién a la infancia explorardn interactuando con
aros encajables y laberintos realizando varias acciones de manera concentrada y con buena agilidad.
La jornada iniciard con la participacion de las nifias y los nifios, quienes asistirdn caracterizados como granjeritos,
utilizando atuendos y accesorios representativos de la granja. Se dard apertura con rondas infantiles y canciones|
alusivas, donde, en compatfiia de la profesional, cantardn, bailardn, se tomardn de la mano y realizardn movimientos
libres y dirigides, promoviendo la interaccién y el disfrute.
Posteriormente, se desarrollard un espacio de interaccién con elementos de la granja, donde las nifias y los nifios
plorardn animales como la vaca, la oveja y el cerdito. Alli participardn en una actividad de ordefio simulada, uﬁlizandol
n guante con agua y pintura blanca que representard la leche, la cual serd depositada en un recipiente.
inalmente, se realizard una actividad sensorial con cubetas de huevos que contendrdn aserrin y pequefios objetos,
imulando la recoleccion en la granja. Las nifias y los nifios explorardn, buscardn y manipulardn los elementos,

ortaleciendo la curiosidad y el juego simbdlico.
Después, las nifias y nifios en el aula estardn con buena disposicién interactuando con cuentos y revistas realizando
lecturas, identificando varias imdgenes y teniendo mejor comprension lectora mientras esperan la llegada de sus

amiliares
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